
 Wat  we  hebben  ontwikkeld  heet  BridgeNote  .  Dit  is  een  webapplicatie  die  gemaakt  is  om,  uitsluitend 

 via  telefoons,  met  ten  hoogste  3  lijnen  een  bridgecompetitie  over  meerdere  zittingen  mogelijk  te 

 maken. 

 De  spelers  ontvangen  op  hun  telefoons  hun  loopbriefje  (=gidsbriefje). 

 Per  tafel  voert  een  van  de  spelers  de  spelinvoer  in  (spelnummer,  paar  nummers,  contract,  leider, 

 eerste  gespeelde  kaart,  en  resultaat  ,  bijv  plus  1).  Bij  akkoord  van  de  tegenstander  drukt  hij  op  een 

 submit  knop  en  even  later  ziet  hij  de  spelinvoer  van  anderen  bij  dit  spel  en  het  percentage  dat  NZ  en 

 OW  bij  dit  spel  gescoord  hebben. 

 De  spelleider  heeft  op  zijn  telefoon  een  ander  programma.  Hij  kan  daarin  met  een  druk  op  de  knop 

 het  volgende  doen: 

 1.  De  zitting  beginnen. 

 2.  Informatie  opvragen  over  welke  spellen  er  op  welke  tafels  moeten  liggen. 

 3.  Opvragen  welke  spellen  er  in  de  huidige  speelronde  nog  gespeeld  moeten  worden  en  hoeveel  tijd 

 er  nog  resteert. 

 4.  Opvragen  wat  er  in  alle  ronden  nog  gespeeld  moet  worden. 

 5.  Overgaan  naar  de  volgende  ronde  en  de  tijd  voor  die  ronde  instellen. 

 6.  De  spelinvoer  van  een  speler  overrulen. 

 7.  De  stand  opvragen. 

 8.  De  einduitslag  naar  de  spelers  mailen.  Zij  krijgen  dan  een  persoonlijke  uitslag  en  wat  er  bij  alle 

 spellen  gespeeld  is  en  door  wie.  Daarnaast  wordt  dan  de  competitiestand  bijgewerkt. 

 Voorts  kan  de  spelleider  met  behulp  van  BridgeNote  de  zitting  voorbereiden  -hetgeen  met  name 

 behelst  de  namen  van  de  spelers  in  de  verschillende  lijnen  selecteren-  en  de  competitiestand  aan  de 

 leden  te  verzenden.  Op  dit  moment  wordt  er  gewerkt  om  ook  deze  facetten  mogelijk  te  maken  via 

 het  programma  op  de  telefoon. 

 Als  ook  dit  klaar  is,  heeft  BridgeNote  de  volgende  voordelen: 

 Geen  speciale  apparatuur  nodig. 

 Geen  printer  nodig. 

 Geen  bridgeklok  nodig  (een  klok  zit  in  het  programma  ingebouwd,  kan  ook  uitgeschakeld  worden) 

 De  uitslag  van  een  spel  geeft  de  spelers  nuttige  extra  informatie. 

 Ook  geschikt  voor  een  kroegentocht,  tuinen-bridge  of  fiets-bridge,  waarbij  er  op  meerdere  locaties 

 tegelijk  gespeeld  wordt. 

 Ook  geschikt  voor  bijvoorbeeld  4  paren  thuis. 

 Naast  bovenstaande  clubvariant  is  er  een  variant  om  thuis  een  koffertje  te  spelen  waarbij  elk  koffertje 

 gevuld  is  met  ten  minste  5  voorheen  gespeelde  spel  invoeren. 


