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1. Voordelen en nadelen t.o.v. BridgeMate.

Voordelen:
1. BridgeNote werkt volledig op mobiele telefoons 

🡪 niet meer nodig zijn:

computer, kastjes, batterijen, verbindingsapparatuur, klok (dus ook geen bemensing daarvan), printer, inkt, 
papier.

Wel nodig: op elke tafel ten minste 1 speler met een mobiele telefoon (of tablet of computer).

2. Ook loopbriefjes staan op de telefoon 🡪 geen problemen meer bij wijzigingen op het laatste moment.

3. Na elk spel krijgen spelers meer (relevante) informatie, zie onder.

4. Zonder aanpassingen ook geschikt voor kroegentocht, tuin bridge of fiets bridge.  

5. Ook geschikt voor 6 paren (geschikt voor 4 t/m 16 paren per lijn; 3 lijnen).

6. Ook geschikt voor bijv. 4 paren thuis.

7. Iedereen speelt automatisch met de meest recente software. 

        Geen handelingen van de club nodig bij updates.

 

Nadeel:
Duurt 4 a 6 seconden voor de speler de uitslag van een spel ziet.



    Spel 13:
4 Harten C 

Spel 13:
   4 Harten -1 

Speler 1 Speler 2 

50%   0%

Zet het ronde-nummer op 1

Nog te spelen in deze 1e ronde: ….  Stand: 
….Ronde-nummer wordt 2 *)

Spelleid(st)er
Nog te spelen in deze 2e ronde: …. Stand: 
…..

- competitie-lijnen
- spelers van vanavond
- inlogcodes op Whatsapp

Voorbereid(st)er:

*)  automatisch als (naar keuze):
      - alle spellen gespeeld zijn
      - ronde-tijd voorbij is
      of handmatig.

 2. Structuur van BridgeNote



3. Globaal overzicht van de 3 programma’s:



3A. Spelleidersprogramma



3A. Spelleidersprogramma (vervolg)

 Zonder Klok     Met Klok 

 Met Klok  + “overgang als de tijd voorbij is”



3A. Spelleidersprogramma (vervolg)



3A. Spelleidersprogramma (vervolg)



3B. Spelersprogramma



3B. Spelersprogramma (vervolg)



3C. Voorbereidingsprogramma



4. De stappen bij invoering van BridgeNote

1.   De club levert bij BridgeNote digitaal aan:

• De namen, email adressen en 06 nummers van de leden en invallers

• In welke lijnen de leden spelen en wie hun vaste partners zijn

Wordt verwerkt in de programmatuur van BridgeNote.

2.   De club maakt een Whatsapp groep aan met alle leden en invallers

3.   BridgeNote:

• Legt spelleiders programma uit aan de spelleiders

• Legt spelers programma uit aan de spelers

• Voert het voorbereidingsprogramma uit totdat telefoon versie daarvan gereed is

• Is de eerste keren tijdens de gehele spelavond aanwezig.

4.   De club levert uiterlijk zondagavond de paar indeling aan. Last minute wijzigingen kunnen ook maandag.

5.   Als het voorbereidingsprogramma gereed is, legt BridgeNote dat aan de voorbereider van de club uit en assisteert    

       hem/haar de eerste keren.
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